
Sobre la escuela
Brother Madrid se encuentra en Casa Matesanz, un emblema de la 
arquitectura madrileña en plena Gran Vía.

E
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SOBRE LA ESCUELA
Brother no debería existir.

Si desde el comienzo nos hubieran dicho que aquello que tanto nos gusta hacer es en lo 
que realmente seremos buenxs y con lo que seremos felices, entonces, Brother no existiría.

No nos consideramos solo una escuela de publicidad o comunicación. Queremos 
formar a lxs estudiantes en el pensamiento para afrontar cualquier tipo de entorno creativo.
Sea una agencia de publicidad, una productora, una editorial o un proyecto personal.

Y lo más importante: usar la creatividad como un factor de cambio de todas aquellas 
realidades donde consideremos que la sociedad más lo necesita.

Porque para esto nació esta escuela: para crear el lugar al que siempre nos hubiera 
gustado pertenecer y en donde nos animan a hacer lo que realmente nos gusta hacer.

Brother Madrid se encuentra en Casa Matesanz, un emblema de la arquitectura madrileña en plena 
Gran Vía. El edificio cuenta con una luz increíble, techos altos y amplios ventanales
que hacen de esta localización un lugar perfecto para aprender, crear y transformar.
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INTRODUCCIÓN

INTRODUCCIÓN

Este curso de IA Generativa es una aventura creativa y técnica diseñada para explorar y 
dominar las herramientas de inteligencia artificial aplicadas al arte y la comunicación 
visual.

Comenzando con una introducción a los conceptos fundamentales de la IA, te embarcarás 
en un viaje desde el entendimiento básico hasta la aplicación avanzada de tecnologías 
generativas. El objetivo principal es la comprensión holística de la IA en el contexto 
creativo, aprendiendo a utilizar diferentes herramientas y plataformas para generar texto, 
imagen, música, voz y animación.
 
Al finalizar el curso, habrás creado un proyecto final en forma de corto animado, 
utilizando IA para cada aspecto de la producción.

El curso te permitirá estar a la vanguardia de las innovaciones tecnológicas, trabajar en 
equipo y pensar críticamente sobre el uso ético y efectivo de la IA. Además,
te preparará para las demandas del futuro en las industrias creativas y tecnológicas, 
empujando los límites de tu expresión artística con el apoyo de la inteligencia artificial.
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El curso se impartirá de forma siempre presencial en nuestra sede
de Gran vía 27, 6 Izquierda, Madrid.

Se impartirán 3 clases semanales: los martes, miércoles y jueves.

El horario es de tardes: de 19.30h a 22.00h.

Iniciamos el curso el día 4 de Junio de 2024 y terminamos el día 27 de Junio 2024.

COMO Y CUANDO



UNIDAD 1: ¿qué dIAblos?

UNIDAD 2: planteando el proyecto

UNIDAD 3: necesito ese copy para ayer

UNIDAD 4: CTRL + Dibujar

UNIDAD 5: Midjourney a fondo

UNIDAD 6: El camino del IArtista

UNIDAD 7: It’s Alive!

UNIDAD 8: Taller de animación

UNIDAD 9: ft. Inteligencia Artificial

UNIDAD 10: la Agencia del futuro, hoy

UNIDAD 11: Taller Creativo

UNIDAD 12: It’s showtime!
B

ro
th

er
 M
ad
ri
d

La
Ca

sa
De

lO
so

M
ad

ri
d
.b
ro
th
er
ad
.c
om

TEMARIO DEL CURSO



TU PROFE: DANIEL SAÉNZ
Con un trasfondo en Psicología y Diseño 
Gráfico Daniel Sáenz ha tenido una carrera 
de 15 años en desarrollo de software y 
creatividad siendo actualmente Creative 
Technologist para Coca Cola Europa. Ha 
trabajado desarrollando soluciones 
tecnológicas inovadoras en campos como el 
desarrollo de videojuegos, metaverso, RV, 
RA, RM y por supuesto: Inteligencia 
Artificial.

 

Dir. Creativo con énfasis
en tecnología

ÁLVARO ANGULO
Investigador y arquitecto  de IA,
especializado en IA generativa

KEVIN SÁNCHEZ
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