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Somos la escuela de creativos mas premiada

del mundo vy la mejor de Argentina por noveno

ano consecutivo segudn el Circulo de Creativos
Argentina.

Una de las tres Unicas escuelas del mundo en
ganar un Clo, Sol de Oro en Bilbao y Oro en los
premios Inspirational IAB Spain.

Con Mmas de cuarenta leones de Cannes
ganados por personas que han cursado en
Brother.

Con sede desde hace cinco anos en Madrid
con la suerte de habernos mudado este ano,

Nnada menos que a la Gran Via de Madrid.

Una escuela con sedes por todo el mundo.
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——— Trasladar los principios del disefio , en los

Nnegocios, proyectos e incluso en lo personal.
Es una mentalidad para afrontar la realidad de
una Mmanera Mmas creativa y visual

Creando un disefo mas accesible y deductivo,
lo que dara solucion a las problematicas.
Entender los procesos de manera visual e
iNncluso iNfluir en la opiNidN de las personas.

Aprenderas a ser disruptivx, a innovar y a

TTARTRRIARAWAN

explorar nuevas soluciones a problemas.

iSacar el maximo partido
a las dos partes
del cerebro, racional
Yy creativo!

UNPENSAMIENTOCATERAL
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A todo el mundo, al tratarse de un proceso
mulltidisciplinar, el curso es valido para:
publicistas, disefladores, consultores,

realizadores de eventos, cualquier persona

gue quiera empezar un proyecto personal,
empresarios..

TRAS ESTE CURSO SABRAS MOVERTE
COMODAMENTE POR LOS ESCENARIOS MAS
COMPLEJOS, SINTETIZARAS INFORMACION DE
UNA MANERA MAS VISUAL Y DESARROLLARAS
LA EMPATIA COMO NUNCA ANTES.

iHoy en dia cualquier
sector cesita
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A LO LARGO DE 10
SESIONES, TRATAREMOS LAS 5
FASES DEL DESIGN THINKING.

EASEJC)

Codiseno:
Un curso que se adapta a ti

EASER

Descubrir:
Tengo un problema, ccomo
lo defino correctamente?

EASEf2

INnterpretar:
He aprendido algo, ¢ccomo lo
analizo?

EASELS!

Ideacion:
Veo muchas oportunidades,
cual es el mejor camino?

EASERZ

Experimentacion:
Tengo una idea, ccomo la
construyo?

EASELS!

Evolucion:
iEureka! cahora como lo
hago evolucionar?

Facilitaremos muchas herramientas 1009/o practicas,

las cuales aplicaras y ademas podras seguir

desarrollandolas de forma creativa mas adelante.

Veremos casos de estudio, haremos workshops v

conoceremos testimonios reales de profesionales que
va encaran los problemas de manera diferente. Y por

supuesto, realizaras un proyecto.
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Alvaro Doladé ha trabajado § Juan Martino es disefador
N
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\ como creativo publicitario estratégico en Soulsight
\ durante casi 10 afios en donde ayuda a las =
\ Ogilvy & Mather, Doubleyou empresas afrontar sus [
\. o James Wallter retos de negocios, a I
Thompson, donde ha transformar desde la E—
ganado varios premios. creatividad y dar una
Docente, speaker vy mirada critica del mundo. A
formador de equipos, en veces se pone modo profe
2017 funda en Barcelona y trata de transmitir lo que
Flying October Spain, una le apasiona. Juan es una
companfia de disefio aventurero que ha tenido la
estratégico de origen suerte de vivir en Australia
danés. Su vision es con su familia y lo tiene
co—crear mejores como filosofia de vida.

escenarios futuros, junto
a personas como ta.
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